Mall for:

BEACHFLAGGA - MODELL RAK DUBBELSIDIG

Anvisningar:
1. Arbeta i det understa lagret som heter "Designlager” for att skapa din design.
- Hall text och logotyper innanfor den heldragna roda marginallinjen, savida du inte vill
ha en utfallande design.
- Eventuella bakgrundsbilder eller monster ska gd anda ut till Ronturlinjen.
- MarRkera och Farga in kanalen i onskad farg eller Rlicka ur lagret om du vill att
bakgrundsdesignen ska tacka hela flaggan.
2. Markera allt (Meny>Markera>Allt) och gor om alla typsnitt till vektorbanor
(Meny>Text>Skapa Textkontur)
3. Spara som PDF utan skarmarken eller utfall. Anvand garna en lattare Romprimering for
att f3 ner filstorleken.
4. Kontrollera PDF-filen innan du sRickar in den! Vad du ser ar vad som Rommer tryckas.

Viktigt att tanka pa:
- Anvand (MYK-profilen Fogra 39
- Andra inte p& mallen eller dokumentytan.
- Pixelgrafik ska vara 75ppi (skala 1:1), hogre upplosning resulterar endast i tyngre
filer och paverkar inte Rvalitén.
- Pantone-farger definieras med Pantone Solid Coated.
- De rdda linjerna ska inte finnas med pd den tryckfardiga PDF-filen.

» [l Marginaler & Somnad
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| » [ Designlager

Klicka pa Designlagret innan du bérjar arbeta. Det réda lagret kommer inte synas i PDFfilen.

KONTURLINJE
Designen ska ga anda
ut till denna linje.

KANAL
Varje sida ha en egen
del av Ranalen.

SOMNAD FOR KANAL

Har sys Ranalen ihop.

Undvik att placera fin text och
viktiga designelement har.

MARGINAL FRAMSIDA

Ytan innanfcr linjen ar vad som
ar synligt fran framsidan. Ytan
utanfor ar utfall for att skapa
kanal och forstarkningsfall.




